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ledereen schuift twee stoelen op naar
rechts. Je cadeaus blijven in de oude
slee liggen

Fase 1: Het cadeau-complot
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Kieskeurige
Kerstman

Ruil je kleinste cadeau met het grootste
cadeau van een andere kerstelf.

Fase 1: Het cadeau-complot
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Pak een cadeau onder de kerstboom en
geef dit aan de persoon met de minste
cadeaus.

Fase 1: Het cadeau-complot

Kies een speler. Jij en die speler ruilen
direct al jullie verzamelde cadeaus met
elkaar.

Fase 1: Het cadeau-complot
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Je hebt geluk!
Gooi de dobbelsteen direct nog een keer.

Fase 1: Het cadeau-complot
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onder de kerstboom.

Fase 1: Het cadeau-complot

Leg één van je eigen cadeaus terug

Geef je favoriete cadeau aan je
linkerbuurman of -vrouw.

Fase 1: Het cadeau-complot
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rechterbuurman of -vrouw.

Fase 1: Het cadeau-complot
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Steel het leukste cadeau van je
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Vraag de hele groep wie er wat te
drinken of kerst-lekkers wil en deel het
uit.

Fase 1: Het cadeau-complot
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Pak een cadeau van de persoon met de
meeste cadeaus... en leg het terug onder
de kerstboom.

Fase 1: Het cadeau-complot

Wijs een cadeau aan en raad wat erin zit.
Zit je er compleet naast?
Doe dan een cadeau weg!

Fase 1: Het cadeau-complot
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De arrenslee

De arrenslee keert! ledereen geeft nu al
zijn verzamelde cadeaus door naar links.

Fase 1: Het cadeau-complot
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express

De express-trein keert!
ledereen geeft nu al zijn verzamelde
cadeaus door naar rechts.

Fase 1: Het cadeau-complot

[ | L 13 | Het mysterie
LI - "I | i) In jouw handen

Als je géén cadeaus hebt, pak er nu twee
onder de kerstboom vandaan.
Zo wel: doe niets.

Fase 1: Het cadeau-complot
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Geef je grootste cadeau aan de persoon
die als laatste aan de beurt was.

Fase 1: Het cadeau-complot
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Ruil van zitplaats met een speler

naar keuze.

De cadeaus blijven in de stal liggen.

Fase 1: Het cadeau-complot
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Kies een cadeau van een ander.
Diegene moet nu ter plekke een
kerstrijmpje van 2 regels over het pakje
verzinnen.

Fase 2: De geheime aanwijzingen

Voorleestijd

Ruil een cadeau met een ander. De
nieuwe eigenaar leest de aanwijzing of
het kerstgedicht nu direct hardop voor.

Fase 2: De geheime aanwijzingen
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) BEWAARKAART
Zet deze kaart in als een medespeler iets
van je wil stelen of ruilen. De actie vervalt
direct.

Fase 2: De geheime aanwijzingen

Pak blind een cadeau achter de rug van
een medespeler vandaan om bij je eigen
verzameling te zetten.

Fase 2: De geheime aanwijzingen
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) BEWAARKAART De wind waait uit een andere hoek! De
Deze kaart beschermt jou eenmalig spelrichting draait vanaf nu om.
tegen een verplichte groepswissel.

Fase 2: De geheime aanwijzingen Fase 2: De geheime aanwijzingen
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Je mag de rest van deze ronde absoluut Je mag één ingepakt cadeau van een
niet meer praten. Praat je wel? Cadeau ander 10 seconden lang vasthouden,
inleveren onder de kerstboom! wegen en schudden

(voorzichtig, kan breekbaar zijn).

Fase 2: De geheime aanwijzingen Fase 2: De geheime aanwijzingen
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Geef een cadeau aan de persoon die
volgens jou het mooiste kerstgedicht of
de leukste hint heeft gemaakt.

De Kerstman spreekt! De persoon met de
allermeeste cadeaus moet een flinke slok
van zijn of haar drankje nemen.

Fase 2: De geheime aanwijzingen Fase 2: De geheime aanwijzingen
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ledereen geeft zijn allerkleinste cadeau

Het laatst voorgelezen gedicht of de hint
door aan de speler rechts van zich.

moet ndg een keer hardop worden
voorgelezen door de huidige werper.

Fase 2: De geheime aanwijzingen Fase 2: De geheime aanwijzingen
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Veto van de

Gulle gever
Kerstman :

- &
Wijs twee spelers aan. Zij moeten nu Geef een cadeau van jezelf aan iemand die
direct verplicht een cadeau met elkaar nog geen gedicht of hint heeft
ruilen. voorgelezen.
Fase 2: De geheime aanwijzingen Fase 2: De geheime aanwijzingen
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Jingle Bells! Zet direct een gezellig, ) BEWAARKAART

herkenbaar kerstmuziekje op via je Zet deze kaart in om een mislukte
telefoon. dobbelsteenworp van jezelf direct over te

mogen gooien.

Fase 2: De geheime aanwijzingen Fase 2: De geheime aanwijzingen
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De lijst van de
Kerstman

'/ BEWAARKAART
Je staat op de vriendelijke lijst. Dit cadeau
is definitief van jou en mag NIET meer
worden afgepakt.
Fase 3: De Grote Ontmaskering
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Steel een cadeau dat al uitgepakt is van
een medespeler naar keuze.

Fase 3: De Grote Ontmaskering
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Kies een nog ingepakt cadeau op de
speeltafel of bij een ander en pak het nu
direct zelf helemaal uit.

Fase 3: De Grote Ontmaskering
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Wijs een ingepakt cadeau aan bij een
ander. Diegene moet het nu direct voor
de hele groep openmaken.

Fase 3: De Grote Ontmaskering

| Het mysterie

in jouw handen i . D




Alle reeds uitgepakte cadeaus
verschuiven nu één plek op naar links.

Fase 3: De Grote Ontmaskering

Ruil een van jouw eigen uitgepakte

een ander.

cadeaus met een uitgepakt cadeau van

Fase 3: De Grote Ontmaskering
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In de spotlights

Vertel de groep welk geopend cadeau je
tot nu toe het allerleukst vindt en probeer
het direct te ruilen.

Fase 3: De Grote Ontmaskering

Noodgeval! ledereen die nog een
ingepakt cadeau voor zich heeft staan,
moet dat NU direct openscheuren.

Fase 3: De Grote Ontmaskering

| Het mysterie

g | e . .
1| |z iN jouw handen i




AN
A
112N

Neem het leukste cadeau van de speler
met de meeste cadeaus... en schenk het
aan de persoon met de minste.

Fase 3: De Grote Ontmaskering

f_”%

Ruil een van jouw eigen uitgepakte
cadeaus met een uitgepakt cadeau van
een ander.

Fase 3: De Grote Ontmaskering
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ledereen die op dit moment helemaal
géén cadeaus voor zich heeft liggen,
drinkt zijn of haar glas in één keer leeg.

Fase 3: De Grote Ontmaskering
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gericht.
Fase 3: De Grote Ontmaskering
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) BEWAARKAART
Annuleer een actie van een ander die
rechtstreeks op jou of jouw cadeaus is
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Ruil je minst favoriete cadeau met het
favoriete cadeau van je linker- of
rechterbuur.

Fase 3: De Grote Ontmaskering
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De klok tikt! Gooi de dobbelsteen direct
nog een keer en voer de nieuwe actie
verplicht dubbel uit.

Fase 3: De Grote Ontmaskering
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Leg twee willekeurige, reeds uitgepakte
cadeaus terug in het midden van de
speeltafel of onder de boom

Fase 3: De Grote Ontmaskering

Steel zonder overleég of pardon het
allergaafste, reeds uitgepakte cadeau
uit de hele groep.

Fase 3: De Grote Ontmaskering

]
| Het mysterie | w
. O

1; ._',,';.'—,-, in jouw handen i |_-]




	DOB-XMAS-XX-01 (kaartjes) Pagina 001
	DOB-XMAS-XX-01 (kaartjes) Pagina 002
	DOB-XMAS-XX-01 (kaartjes) Pagina 003
	DOB-XMAS-XX-01 (kaartjes) Pagina 004
	DOB-XMAS-XX-01 (kaartjes) Pagina 005
	DOB-XMAS-XX-01 (kaartjes) Pagina 006
	DOB-XMAS-XX-01 (kaartjes) Pagina 007
	DOB-XMAS-XX-01 (kaartjes) Pagina 008
	DOB-XMAS-XX-01 (kaartjes) Pagina 009
	DOB-XMAS-XX-01 (kaartjes) Pagina 010
	DOB-XMAS-XX-01 (kaartjes) Pagina 011
	DOB-XMAS-XX-01 (kaartjes) Pagina 012

